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В современном обществе интенсивные информационные потоки, требования к выпускнику современной общеобразовательной школы диктуют новые подходы к организации процесса обучения и воспитания. В информационном обществе цели образования направлены на формирование компетентностей: предметной, коммуникативной, управленческой и социокультурной. 
Одной из важных ключевых компетенций учащихся является  информационно-коммуникативная. Это способствует само актуализации личности обучающегося, раскрытию ее творческих возможностей.
Следует отметить, что когда учащиеся знают весь набор существующих инструментов, а какие из них лучше выбрать и как использовать в конкретной жизненной ситуации — эти вопросы остаются для них весьма сложными. По сути, это приводит к тому, что они хорошо заучивают приёмы работы по шаблону, а если задача ему не соответствует, она становится для них фактически неразрешимой.

В основе метода проектов лежит развитие познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, умений ориентироваться в информационном пространстве, развитие критического и творческого мышления. Когда говорят о методе проектов, то имеют в виду именно способ достижения дидактической цели через детальную разработку проблемы (технологию), которая должна завершиться вполне реальным, осязаемым практическим результатом, оформленным тем или иным образом. Этот результат можно увидеть, осмыслить, применить в реальной практической деятельности. Мультимедийные проекты, выполненные обучающимися под руководством учителя информатики и учителей–предметников, предназначены для использования на уроках в качестве демонстрационно-обучающих программ. Эти программы рассчитаны на 10-15 минут, но емки по содержанию. Чтобы добиться  результата, необходимо научить школьников  самостоятельно мыслить, находить и решать проблемы, привлекая для этой цели знания из разных областей, умения прогнозировать результаты и возможные последствия разных вариантов решения, умения устанавливать причинно-следственные связи. 

Будучи научным руководителем проектной деятельности обучающихся,   учитель  выдвигает следующие требования к реализации проекта:
1. Наличие значимой в  творческом плане проблемы, требующей интегрированного знания, исследовательского поиска для ее решения.

2. Практическая, теоретическая, познавательная значимость результатов.

3. Самостоятельная  деятельность учащихся
4. Использование исследовательских методов, предусматривающих определенную последовательность действий:
1. Определение проблемы и вытекающих из нее задач исследования; 

2. Выдвижение гипотез их решения; 

3. Обсуждение методов исследования;

4. Обсуждение способов оформления конечных результатов;

5. Сбор, систематизация и анализ полученных данных; 

6. Подведение итогов, оформление результатов, их презентация; 

7. Выводы.
Реализация метода проектов  на практике ведет к изменению позиции учителя. Из носителя готовых знаний он превращается в организатора познавательной, исследовательской деятельности своих учеников. 
  Организации работы над мультимедийным проектом:

1. Выбор темы проекта, его типа. 

2. Выбор вариантов проблем, которые важно исследовать в рамках намеченной тематики. 
3. Обсуждение  методов исследования, поиска информации, творческих решений. 

4. Самостоятельная работа.

5. Промежуточные обсуждения полученных данных.  
6. Защита проектов. 

7. Коллективное обсуждение, результаты внешней оценки, выводы.
Требования к содержанию мультимедийного проекта
	Связь с учебной программой и учебным планом
	Проект  ориентирован на действующую программу и учебный план и может быть легко интегрирован в рамках учебного процесса.

	Содержание проекта
	Содержание проекта понятно, представлено логично и удобно для восприятия.
Цели и темы обучения ясно изложены, хорошо определены и соответствуют образовательному минимуму. 

	Оригинальность
	Проект характеризуется оригинальностью идей, исследовательским подходом к собранным и

проанализированным материалам, использованием

широкого спектра первоисточников.

	Графический дизайн
	Элементы дизайна и содержание представляют собой педагогически обоснованное единство, усиливающее общее впечатление от материалов презентации и развивающее учащихся.

	Мультимедийные средства
	Материалы проекта богаты оригинальными элементами мультимедиа, усиливающими содержательную часть проекта и помогающими восприятию наиболее сложных вопросов

	Использование педагогических технологий
	Проект базируется  на личностно - ориентированном обучении, в его основе лежит технология обучения в сотрудничестве.

	Организация применения мультимедийного проекта в школе
	Компоненты проекта хорошо подготовлены для использования. 
Мультимедийный  проект легко модифицировать и реализовывать в разноуровневом обучении.


Планирование содержания мультимедийного  проекта
1. Продумывание  темы проекта
Для определения темы проекта  выбирается  учебный раздел, часть стандартного учебного курса или нескольких курсов в соответствии с программой своего учебного предмета. 

2. Выбор возрастной категории учащихся

Учитель  выбирает определенную возрастную группу, учитывая желание учащихся.

3. Формулирование основополагающего вопроса и проблемных вопросов учебной темы

Учитель  совместно с  учащимся формулирует основополагающие вопросы (те, на которые нельзя ответить одним предложением).

4. Формулирование дидактических целей проекта

Формулирует учитель. Например, формирование компетентности в сфере самостоятельной познавательной деятельности, навыков самостоятельной работы с большими объемами информации, умений увидеть проблему и наметить пути ее решения.

5. Формулирование методических задач

Формулирует учитель. Например, научить пользоваться Macromedia Flash MX для оформления результатов  исследований, научить кратко излагать свои мысли,  используя Power Point.

6. Формулирование проблемы (выбор темы индивидуальных исследований учащихся)

 Ученики самостоятельно формулируют проблемы (темы) индивидуальных исследований в рамках заявленного проекта. 

7. Определение творческого названия проекта

Творческое название проекта выбирает учащийся вместе с учителем, исходя из обсуждения тем индивидуальных исследований.
8. Обсуждение плана работы учащегося

Ученик продумывает пути проведения своих исследований: о  создании видеозаписей, сборе  данных, образцов, об обработке собранных сведений, о том, как будут оформлены результаты исследования, изучения.

9. Обсуждение возможных источников информации 

Учитель обсуждает с учениками, как найти источники информации по теме исследования - в библиотеке, в Интернете или мультимедийной энциклопедии (например, книги (какие?), интервью (с кем?), опросы (кого?), веб-сайты (какие?), мультимедиа издания (какие?), видеофрагменты (где взять и как соблюсти авторские права?). Цель: задать направление поиска информации. 

     10.  Самостоятельная работа учащегося

Роль учителя - консультирование, помощь, направление деятельности учащихся в методически нужное русло.

11. Поэтапные отчеты о проделанной работе

Формы отчетов  могут  быть любыми, например: презентация, видеоряд, доклад на 3–4 минуты с иллюстрациями, представление сайта с результатами исследований. Цель: мотивировать учащихся систематизировать полученные данные. 

12. Защита проектов

Каждому учащемуся на представление проектов представляется до 10-15 минут. Далее - ответы на вопросы присутствующих. Присутствуют все участники проекта: учителя и ученики. 

13. Оценивание результатов

Оценивание работы каждого участника. 

Критерии оценки проекта:
· Значимость и актуальность выдвинутых проблем, адекватность их изучаемой тематике; 

· корректность используемых методов исследования и методов обработки получаемых результатов; 

· активность каждого участника проекта в соответствии с его индивидуальными возможностями; 

· необходимая и достаточная глубина проникновения в проблему; привлечение знаний из других областей; 

· доказательность принимаемых решений, умение аргументировать свои заключения, выводы; 

· эстетика оформления результатов проведенного проекта; 

· умение  отвечать на вопросы оппонентов, лаконичность и  аргументированность ответов

Работа над проектом всегда нова для обучающихся. Она требует от них инициативы, творчества, умения отбирать материал из потока информации, умения оценивать себя и результаты своей деятельности. Использование информационно-коммуникационных технологий позволяют  учителю повысить качество образования; успешно мотивировать учебную деятельность школьников, предоставляют учителю  широкий выбор содержания, форм, средств, методов получения и обработки информации для осуществления учебно-исследовательской, проектной деятельности; в полной мере раскрывает  творческий потенциал обучающихся; способствует формированию информационно-коммуникативной компетенции школьников. 
ИКТ-технологии повышают активность работы учащегося, обеспечивают перевод из состояния пассивного потребителя информации в состояние творца, автора, хозяина своей образовательной деятельности. 
«Скажи мне – и я забуду, покажи мне – и я запомню, вовлеки меня – и я пойму», - гласит народная мудрость.

