Разработка итогового урока-игры по математике «Скачки».

Учитель Дмитриева Светлана Викторовна.

   1. Математика считается одним из самых трудных в обучении школьных предметов. Наличие большого числа формул и правил, а также объема изучаемого материала пугает школьников. Очень малый процент учащихся могут похвалиться, что понимают и любят математику. С другой стороны, обязательный экзамен по математике на ступени основной и старшей школы предполагает наличие у учащихся прочных знаний по каждой теме курса. Одним из способов активизации процесса обучения, привития интереса к математике является дидактическая игра.
   2. Урок-игру «Скачки» я провожу с учащимися всех классов с 5 по 11-й. Эта игра наиболее уместна на итоговом уроке перед каникулами, когда работоспособность учащихся и их мотивация к учению не самые высокие. Учитель на таком уроке добивается достижения многих целей:
· эффективное повторение изученного материала;

· выявление пробелов в собственных знаниях самим учеником;

· коррекция знаний учащихся;

· повышение мотивации к учению;

· развитие волевых качеств личности учащихся;
· воспитание ответственного отношения к учебе.

   3. Правила игры:

1) Учащиеся класса на время урока мысленно перевоплощаются в наездников, стремящихся, выполняя задание, придти к финишу первым (стать победителем заезда). Помогают им в этом «лошадки» – собственные знания по изученным темам курса математики.

2) Игра состоит из пяти заездов. В каждом заезде принимают участие три игрока: они выполняют задание, сидя за первыми партами каждого ряда (эти парты заранее освобождаются). Первый игрок, выполнивший задание, становится победителем своего заезда и получает «5» за урок.
3) Учащиеся класса, не попавшие в ряды участников заезда, одновременно с участниками заезда выполняют в своей тетради задание на заезд. По поднятой руке учитель проверяет правильность решения и выдает жетончик за верное решение. Если ученик решил задание, он может делать дополнительное задание, предложенное в начале урока. За его выполнение в конце урока он получает «5». Таким образом, за урок каждым учеником решается 5-6 заданий. Если по итогам работы учащийся зарабатывает 3 жетончика, он получает «5», за 2 жетончика – «4». В итоге за один урок можно получить от одной до трех пятерок.
4) Во время игры действует тотализатор: ученики в начале урока заполняют листочки с результатами каждого заезда так, как они предполагают. Все листочки собираются учителем и в конце урока подводятся итоги. Самым удачливым (угадавшим большинство победителей заездов) дается сладкий приз.

5) Все задания на урок оформляются в виде презентации, причем после слайда с заданием на заезд следует слайд с правильным решением. Все задания подробно разбираются, при наличии ошибки – исправляются учеником в тетради.
6) По итогам игры учитель дает рекомендации и дифференцированное домашнее задание: кому было трудно на уроке, кто не допустил ошибок и т. д.

   4. Данный урок очень динамичный, проходит на одном дыхании. Дети в процессе игры выполняют сложные математические задания и получают удовольствие от игры. Продуктивность урока очень высока. Я провожу такой урок на протяжении 10 лет. Считаю, что форма урока может применяться не только на математике, но и на всех других предметах школьного курса.

   5. В МОУ СОШ №51 я провела открытый урок-игру «Скачки» в 7-а классе 24.12.2015г. для своих коллег. Все фото и видео материалы этого урока прилагаются.
24.12.2015 в МОУ СОШ № 51 прошел открытый урок математики в 7а классе по теме: «Действия с многочленами». Урок провела учитель математики Дмитриева С. В. Форма урока – игра «Скачки». Все материалы урока (фото, видео) прилагаются.

